2. Kunst

2.1. Uldalused

2.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, 6pib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt
opitud teadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases
elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pdhikoolis omandatud
ainealast terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid
ja 6koloogilisi aspekte;

5) 0&pib tundma ja vdértustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, tihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut
ning moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist
mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka iihiskonnas ja orienteerub
visuaalses keskkonnas.

2.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kunstioppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada mdtlemis-, koost6o- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tédnapdevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst voimaldab dpilasel tunnetada endas loojat ning
toetab seelédbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2) viljendusvahendite loov rakendamine;
3) motestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud — dpilase loova
ning iseseisva modtlemisoskuse arenemine ja uute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega
seostatakse teadmisi niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest,
ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua
seoseid teistes Oppeainetes kaisitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kasitletakse nii
omaette vaartussiisteemi kui ka votmena imbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja
tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niiiidiskunsti mdistmisele annavad aluse oppekdigud muuseumidesse ja
galeriidesse. Kunstiajaloost ndidete valikul ldhtutakse iildisematest teemadest ega taotleta



kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niitidisaja néhtuste vahel.
Koigi teemade kasitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist
Eestis.

2.1.3 Hindamine
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava tildosa sitetest.

Hindamise eesmirk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline
tunnustada lahenduste erinevusi ja vidrtustada dpilaste isikupéra. Opilane peab teadma, mida
hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse
eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

2.1.4 Fiiiisiline 6pikeskkond

1) Kool korraldab valdava osa opet klassis, kus on 500 lux paevavalgusspektriga valgustus
toopinnal, vesi/kanalisatsioon, reguleeritava korgusega molbertid koos joonistusalustega,
toode kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2) Kool tagab kooli dppekava jéargi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja
printeri ning internetiithendusega arvutite kasutamise voimaluse. Samuti voimaldab kool
vajalikud kunstivahendid ja -materjalid.

2.1.5 Oppetegevus
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvéirtustest, iildpadevustest, dppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 160imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

2) voimaldatakse Gppida iiksi ja rithmas, kasutades erinevaid dppemeetodeid ning
arvestades Opilaste erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid,
nditused, arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid materjale ning tddvahendeid;

6) seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja
rahvakultuurist.

I astmes on oluline méanguline, eksperimenteeriv ja uuriv késitlus, mis toetab laste spontaanset
eneseviljendust ning julgustab mirkama ja vaatlema erinevaid nidhtusi. Loovtdode ainest
ammutatakse nii oma elust, 1ahitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused
omandatakse loova tegevuse kaigus.



Kunstiteostest radkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning védrtushinnangute
kujunemist. Koostdo- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele
toodele rithmatoid.

Il astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo
ja tdnapdeva vahel. Pooratakse rohkem tdhelepanu {imbritseva maailma edasiandmisele
loomingulistes kunstitoodes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik
jne) ning otsima pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana. Kunstiteoste ja
visuaalse kultuuri nédidete analiitisimine toetab Kriitilise matlemise ja ainealase keeleoskuse
arenemist.

Il astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii margilistest (siimbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varv, valgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
véljendusvahenditest. Loomingulistes toddes katsetatakse uusi meediume ning valjundeid;
seatakse jdrjest rohkem endale ise iilesandeid; méangitakse Vvormielementide ja
véljendusvahenditega teose isikupéra ning sdonumi huvides. Teadlikumalt voetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot.
Kunsti kisitletakse visuaalse ning sotsiaalse keskkonna osana.

Kunst kui oppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, oppesisu punkte kisitletakse dppes
omavahel tihedalt podimunult. Nende voimalike kombinatsioonide 16putu arv eeldab opetaja
loovust ja teadlikkust valikute tegemisel.

2.2 Oppesisu ja tegevus ning dpitulemused klasside kaupa
I kooliaste
3. klassi opetaja:

1) tunneb rd6mu kunstis mangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od, arvestades kaaslastega; Kirjeldab oma ja
kaaslaste t61d ning vdirtustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele varvide koosmgju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid,;

5) tunneb lahitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja
néitustel ning arutleb kunsti iile, kasutades dpitud ainemdisteid,

6) seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise
pohimatteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuuri- ja dppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.



1. klass
Teema: Erinevad kujutamisobjektid, erinevad kujutamisviisid.

- Oppesisu: Inimeste, olendite, esemete, nihtuste ja siindmuste kujutamine Kujutluse ja
fantaasia jirgi, oma elamuse edastamine.

- Inimese tédisfiguur eestvaates, portree eestvaates.

- Loomad, linnud, okas- ja lehtpuud eri aastaaegadel.

Tehisvormid: ehitised, sdidukid.

-Opitulemused: Kujutab inimest (tdisfiguuri ja nigu, paigal eestvaates) omal viisil
temaatilistes kompositsioonides.
-Valib iimbritsevate objektide (loomad-linnud, taimed, ehitused, sdidukid jne) iseloomulikud
jooned ja leiab oma votted nende kujutamiseks.

Leiab looduse kunstiteosed ( kivide, puude kujud ja asendid jne).

Loéiming: loodusdpetus-looduse kunstiteosed, inimene

Teema: Virv Valgus-vari. Kompositsioon . Perspektiiv

- Oppesisu: Meeleolu viljendamine virvidega.
Uute virvitoonide saamine (segamine, katmine).

- Punkt, joon, pind (nende karakter).
- Riitmide loomine pinnal ja ruumis, muster.
Pildi pinna organiseerimine (kujutatava suuruse ja paberiformaadi erinevad suhted).

-Opitulemused: Viljendab virvide abil meeleolu ja rifigib sellest meeleolust.
-Iseloomustab temaatilistes toddes varvide abil tegevusaega ja -kohta.

-Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust ja kuju, kasutades erinevaid
paberiformaate.

-Leiab vaadeldavatel piltidel peamised tegelased ja objektid. Tostab oma t6ddes peamised
tegelased ja objektid esile suuruse, asukoha ja vérvi abil.

-Loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta. Riihmitab kompositsiooni elemente.

Loiming: eesti keel-meeleolu loomine, radgib sellest meeleolust;

Teema: Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.
Graafilise kujunduse baasvotted.

- Oppesisu: Kujunduskunst, kunstniku roll esemete kujundamisel.

- Tarbevorm. Igapédevaste tarbeesemete vélimus ja otstarve.

- Erinevate ruumide ja keskkondade kirjeldamine (tuba, elamu, korter, suvila, kool,
muuseum, kaubanduskeskus, linnaviljak, aed, park...).

Raamatukujundus: kaanekujundus, illustratsioon. Lemmikraamatud.




-Opitulemused: Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset ilmet.
-Arvestab kujundades ja meisterdades otstarvet, materjali, tehnoloogiat ja vilimust ning
selgitab oma valikuid.
Vordleb raamatu teksti ja selle illustratsiooni. Nimetab tuntumaid illustraatoreid, valib oma
lemmiku ja pohjendab oma eelistust.

Loiming: eesti keel- raamatu lugemine ja illustratsioonidest jutustamine, raamatute
illustraatorid,

Teema: Vestlused kunstist

Keskkond: loodus, ehituskunst, disain.

Visuaalne kommunikatsioon ja meedia.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppesisu: Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides.

Teose vormistus, pildiraam

Kunstiteoste vaatlus ja analiiis.
- Lahiimbruse skulptuurid, monumendid, arhitektuur).

Mustrid, véarvid, riitmid looduses.

Looduse kunstiteosed.
- Animafilmi, mangufilmi, reklaami, muusikavideo, arvutiméngu roll erinevate inimeste elus.
Muuseumi, galerii olemus.

-Opitulemused: Tunneb iimbritsevas keskkonnas #ra ja liigitab (nimetab dige nimega)
jargmised kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal.
-Toob naiteid erinevate kunstide (visuaalne kunst, muusika, liilkumine, kirjandus) koos
esinemisest (raamat, teater, film, reklaam, tegevuskunst jm).
-Elab kaasa kunstides edastatavatele mdtetele ja meeleoludele, austab erinevaid ja
isikupéraseid lahendusi.
-Réddgib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid ainealaseid mdisteid.
-Vordleb oma ja kaaslaste tdid, toob esile lahenduste erinevusi.
-Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.
Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

Loiming: eesti keel- jutustab oma loomingulisest tegevusest, kirjeldab ndhtud kunstnike
teoseid, vordleb enda ja kaaslaste t6id, ajalugu- varasema aja kunstnike looming,
loodusdpetus- aastaaegade vaheldumine,

meedia-film, reklaam, teater

muusika

Teema: Maal
Joonistamine
Trikkimine

Oppesisu: Phitoovotted ja -vahendid
- Kattevarvid. Guassmaali pintslid, varvi paksus, maalimisvotted, véarvikihi paksus paberil jne.
Virvide segamise pohimdtted (heledale tumeda lisamine).




- Kriidi- ja olipastellidega maalimine (otsa ja kiiljega, laialihodrumine).
Varvipliiatsiga pinna katmine (3rn ja intensiivne toon, iihtlase pinna saamine).
Joonistamine hariliku pliiatsi ja viltpliiatsitega. Erineva tumedusega pinnad.
Tempel, jéljend. Templitriikk. Pintslitriikk

-Opitulemused: Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sizstvalt pdhilisi materjale:
kattevarvid, akvarellid, varvi- ja viltpliiatsid, kriidi- ja dlipastellid

-Kasutab pdhilisi tehnikaid: maalimine, joonistamine, templitriikk, pintslitriikkk

-Kasutab eesmérgiparaselt erinevaid todvahendeid ( joonlaud, valib sobiva pintsli jne) ning
sobivaid, ohutuid t66votteid .

-Loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid (ka looduses).

-Hoiab oma t66koha korras

Lo6iming: loodusdpetus- kasutab looduslike vahendeid triikkimiseks, pinnamustrid looduses
(jaalilled aknal, kivid, liiv jne), tehnoloogiadpetus- 1dikamine, liimimine ;

2. klass
Teema: Erinevad kujutamisobjektid, erinevad kujutamisviisid.
- Oppesisu: Esemete ja olendite iseloomulike tunnuste vaatlemine ja omal viisil kujutamine
(loovtoodes).
- Tegevuses inimene kiilgvaates (kdndimas, jooksmas jne). Portree.
- Loomad, linnud, putukad, taimed, maapind.
- Ilmastikundhtused (vikerkaar, aastaajad).
Erinevad ehitised (maja, loss, sild jne), masinad.
-Opitulemused: Kujutab inimest (tdisfiguuri kiilgvaates liikumises, nigu-portree) omal viisil
temaatilistes kompositsioonides.
-Valib timbritsevate objektide (loomad-linnud, taimed, kivid, ehitused, sdidukid jne)
iseloomulikud jooned ja leiab oma vatted nende kujutamiseks.
Leiab looduse kunstiteosed (kivide, puude kujud ja asendid jne).
Loiming: loodusdpetus- inimene, loomad, linnud, taimed, kivid, ilmastikundhtused

Teema: Kompositsioon
Virv

Valgus-vari

Perspektiiv

- Oppesisu: Kontuur ja pinnamuster.
- Pildi iilesehitus e kompositsoon. Pildipind, objektid ja taust (foon).
Korrapérane riitm, ribaornament.
- POhivérvid ja nende segamisel saadavad II astme vérvid.
/Helestamine ja tumestamine/.
Suuruse nédiline viahenemine kauguses. Silmapiir.

-Opitulemused: Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust ja kuju, kasutades
erinevaid paberiformaate.

-Leiab vaadeldavatel piltidel peamised tegelased ja objektid. Tostab oma téddes peamised
tegelased ja objektid esile suuruse, asukoha ja vérvi abil.




-Loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.
Eristab korrapérast ja vaba riitmi timbritsevas keskkonnas ja kunstis. Rithmitab
kompositsiooni elemente.

-Viljendab virvide abil meeleolu ja rddgib sellest meeleolust.

-Iseloomustab temaatilistes to6des vérvide abil tegevusaega ja -kohta.

-Segab pohivarvidest I astme virvid ja pdhjendab sellele toetudes pohivarvide moistet.
Segab valge ja musta abil virvide heledamad ja tumedamad astmed.

-Viljendab kujutatava suuruse muutmise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool.

Lodiming: loodusdpetus

Teema: Disain igapdevacelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.
Graafilise kujunduse baasvotted.

- Oppesisu: Eri funktsiooniga ruumide ja keskkondade iseloomulikud sisustus- ja kujundus-
elemendid.
- Erinevad triikised igapdevaclus (raamatud, ajakirjandus, triikireklaam, plakatid, sildid,
pakendid, kaardid), méirgatavus, eelistused.

Kiri: tekst ja pealkiri, kujundatud suur algustéht.

-Opitulemused: Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset ilmet.

-Arvestab kujundades ja meisterdades otstarvet, materjali, tehnoloogiat ja védlimust ning
selgitab oma valikuid.

Vordleb raamatu teksti ja selle illustratsiooni. Nimetab tuntumaid illustraatoreid, valib oma
lemmiku ja pdhjendab oma eelistust

Loiming: eesti keel- tekst ja pealkiri, suur algustéht, illustraatorid
Meedia-ajakirjandus, triikireklaam, plakatid jne

Teema: Vestlused kunstist

Keskkond: loodus, ehituskunst, disain.

Visuaalne kommunikatsioon ja meedia.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppesisu: Rahvakunst (rahvariided, mustrid, tarbeesemed jne).
- Teoste eksponeerimisviise.
Foto kui kunst, tarbefoto.
Tuttavad teemad, tehnikad ja to6votted kunstnike tdddes.
Linnaruumi (tdnav, park, kaubanduskeskus jne) funktsionaalsed kujunduselemendid
(ootepaviljonid, pingid, priigikastid, laternapostid jne)
- Kunst argikeskkonnas, meediakanalites.
Erinevate kunstide (visuaalkunst, muusika, kirjandus, tants) koos esinemine (ooper, ballett,
raamat, animafilm, muusikavideo, arvutiméng, reklaam).

-Opitulemused: Tunneb iimbritsevas keskkonnas #ra ja liigitab (nimetab dige nimega)
jargmised kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal.

-Toob niiteid erinevate kunstide (visuaalne kunst, muusika, lilkumine, kirjandus) koos
esinemisest (raamat, teater, film, reklaam, tegevuskunst jm).

-Elab kaasa kunstides edastatavatele mdtetele ja meeleoludele, austab erinevaid ja




isikupéraseid lahendusi.
-Réddgib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid ainealaseid mdisteid.
-Vordleb oma ja kaaslaste tdid, toob esile lahenduste erinevusi.
-Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.
-Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal, on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes.
Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

Loéiming: ajalugu- rahvuskultuur
meedia- teater, film, reklaam, video

Teema: Maal
Joonistamine

Triikkkimine Pildistamine
Digitehnikad

- Oppesisu: Maalimine spontaanselt ja libimdeldult. Dekoratiivse ja maalilise pinna
loomine. Maali pinnal vérvide segamine.
- Akvarellidega maalimine; akvarellipintsel, sulatamine.

Pastellide, varvi- ja viltpliiatsitega maalilise pinna saamine, varvide segamine (eri varvid
iiksteise peal, liigutusmehaanika).

Erineva karakteriga jooned. Joontega pinnamustrite loomine.

Naturaaltriikk (puulehed vms).

Monotiilipia.

Fotograafia, kaader. Motiivi valimine. Foto argielus, fotokunst. Pildiseeria

-Opitulemused: Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sddstvalt pdhilisi materjale:
kattevarvid, akvarellid, varvi- ja viltpliiatsid, kriidi- ja olipastellid.

-Kasutab pdhilisi tehnikaid: maalimine, joonistamine, naturaaltriikk

-Kasutab eesmérgipéraselt erinevaid todvahendeid (kdérid, joonlaud, valib sobiva pintsli jne)
ning sobivaid, ohutuid t66votteid (I1dikamisel, varvimisel jne).

-Loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid (ka looduses).

-Kogub ja kasutab looduslikku materjali loodust sdéstvalt.

Hoiab oma t66koha korras.

Loiming: tehnoloogiadpetus- erinevad materjalid, I6ikamine
matemaatika- modtmine
Loodusopetus-looduslik materjal

3. klass
Teema: Erinevad kujutamisobjektid, erinevad kujutamisviisid.

- Oppesisu:  Elusolendite kujutamine iseloomulikus asendis, paigal ja liikumises (temaati-
listes toodes).

- Loomad, linnud, putukad. Taimeosad (vars, oksad, vora, lehed jne), loodus eri aastaaecgadel.
Objektide omavahelised suurussuhted. Linn, maastik.

-Opitulemused: Kujutab inimest (tdisfiguuri ja néigu, paigal ja liikkumises) omal viisil
temaatilistes kompositsioonides.
-Valib timbritsevate objektide (loomad-linnud, taimed, kivid, ehitused, sdidukid jne)




iseloomulikud jooned ja leiab oma votted nende kujutamiseks.
Leiab looduse kunstiteosed (peegeldus, kivide, puude kujud ja asendid jne). Loob
loodusmaterjalidest uue tdhendusega objekte

Loiming: loodusdpetus-inimene, loomad-linnud, putukad, taimed, kivid,

Teema: Kompositsioon
Virv Valgus-vari
Perspektiiv

Oppesisu: Vaba riitm, pildielementide riihmitamine
- Vérvide koosmoju.
- ISoojad ja kiilmad vérvid/
- [véarviring/
Varvivarjundid looduses, vérvid tehiskeskkonnas.
Suuruse ndiline viahenemine kauguses. Silmapiir.

-Opitulemused: Organiseerib pildi pinda, arvestades paberi suurust ja kuju, kasutades
erinevaid paberiformaate.

-Leiab vaadeldavatel piltidel peamised tegelased ja objektid. Tostab oma té6des peamised
tegelased ja objektid esile suuruse, asukoha ja vérvi abil.

-Loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.

-Eristab korrapirast ja vaba riitmi timbritsevas keskkonnas ja kunstis. Rithmitab
kompositsiooni elemente.

- Viljendab vérvide abil meeleolu ja raagib sellest meeleolust.

-Iseloomustab temaatilistes toodes vérvide abil tegevusaega ja -kohta.

-Segab pohivirvidest II astme vérvid ja pohjendab sellele toetudes pohivarvide moistet.
Segab valge ja musta abil véarvide heledamad ja tumedamad astmed

-Viljendab kujutatava suuruse muutmise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja tagapool.

-Viljendab osalise kattumise abil esemete paiknemist pildil iiksteise suhtes ees- ja tagapool.

Lodiming: psiihholoogia, keskkond

Teema: Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.
Graafilise kujunduse baasvotted.

- Oppesisu: Loodus- ja tehiskeskkonna visuaalse ilme seos inimtegevusega (inimene kui
looja ja kasutaja).
- Erineva funktsiooniga hooned ja ehitised (1&hitimbruses).
- Teksti kujundamine. Arvutikiri.
Kujundamine teatris: lavakujundus, dekoratsioon, kostiiiim, grimm jne.

-Opitulemused: Vaatleb ja kirjeldab loodus- ja tehiskeskkonna visuaalset ilmet.
-Arvestab kujundades ja meisterdades otstarvet, materjali, tehnoloogiat ja vdlimust ning
selgitab oma valikuid.
Vordleb raamatu teksti ja selle illustratsiooni. Nimetab tuntumaid illustraatoreid, valib oma
lemmiku ja pdhjendab oma eelistust.

Loiming: eesti keel-raamatu tekstid, illustraatorid
Loodusdpetus- vaatleb ja kirjeldab loodus-ja tehiskeskkonda




Teema: Vestlused kunstist

Keskkond: loodus, ehituskunst, disain.

Visuaalne kommunikatsioon ja meedia.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppesisu: Kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal, graafika.
- Arvuti kui vahend teose tegemiseks v esitamiseks.
Maakunst. Lume-, tule-, valgusteosed.
Kesksed objektid, pildielementide paigutus, vérvivalik.
Erinevad hooned ja ehitised: erinev funktsioon (kool, kirik, sild, mast jne), vanus,
materjalid, huvitavad detailid).
Sildid ja mérgid.
- Reklaamide, ajakirjanduse, veebilehtede m&ju, mérgatud elemente.
- Eeskujud, iidolid, moed, nende kohta info saamise kanalid. Uhine ja isiklik maitse.
Kunstiportaalid, virtuaalsed galeriid.

-Opitulemused: Tunneb iimbritsevas keskkonnas #ra ja liigitab (nimetab dige nimega)
jargmised kunstiliigid: arhitektuur, skulptuur, maal.

-Toob néiteid erinevate kunstide (visuaalne kunst, muusika, liikumine, kirjandus) koos
esinemisest (raamat, teater, film, reklaam, tegevuskunst jm).

-Elab kaasa kunstides edastatavatele mdtetele ja meeleoludele, austab erinevaid ja
isikuparaseid lahendusi.

-Rédgib oma loomingust (tegevusest), kasutades lihtsamaid ainealaseid mdisteid.

-Vordleb oma ja kaaslaste tdid, toob esile lahenduste erinevusi.

-Kirjeldab kunstiteoseid ning pdhjendab oma eelistusi.

-Jagab oma muljeid rahvuskultuuri teemal, on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes.

- Austab loomingu autorlust ja kunstiteoseid.

Loiming: eesti keel- rahvuskultuur, vordlen enda ja kaaslaste t6id, radgib oma toodest,
kirjeldab kunstiteoseid, kirjandus

Meedia- visuaalne kunst, teater, film, reklaam

Muusika

Teema: Maal
Joonistamine

Triikkimine Pildistamine
Digitehnikad

- Oppesisu: Kattevirvid.
- Akvarellmaal, kihiti maalimine. Akvarelli kombineerimine teiste vahenditega (Slipastelliga
alla joonistamine, pinna tdiendamine kuivalt maalides, viltpliiatsitega jne).
- Kriidi ja dlipastellid. Ulemaalimine/-joonistamine.
- Segatehnikad.

Vilt- ja varvipliiatsite kombineerimine.

(voimalust modda) Erinevaid joonistusvahendeid (siisi, tuss, arvutiprogrammid...)
Paljundusgraafika, kliSee, tdmmis. Papitriikk, materjalitriikk.

Pildi skaneerimine (digitaliseerimine), arvutis tdiendamine.




-Opitulemused: Kasutab tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja séistvalt philisi materjale:
kattevarvid, akvarellid, varvi- ja viltpliiatsid, kriidi- ja dlipastellid, paber, papp.

-Kasutab pdhilisi tehnikaid: maalimine, joonistamine, trikkkimine (nt templi-, materjali-,
papitriikk jne).

-Kasutab eesmargipdraselt erinevaid toovahendeid (kdirid, joonlaud, valib sobiva pintsli jne)
ning sobivaid, ohutuid t66votteid (1oikamisel,, liilmimisel, varvimisel jne).

-Loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid (ka looduses).

-Kogub ja kasutab looduslikku materjali loodust sééstvalt.

Hoiab oma t6dkoha korras.

Lodiming: arvutidpetus-pildi skaneerimine, arvutis tdiendamine
Tehnoloogiadpetus-16ikamine, liimimine,

Matemaatka-modtmine

Loodusdpetus- looduses olevad pinnamustrid, loodusliku materjali kasutamine

Il kooliaste
6. klassi 10petaja:
1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve; viljendab visuaalsete vahenditega oma matteid,
ideid ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;
2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;
3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);
4) analiiiisib niitidiskunsti teoseid, markab erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid
tdnapdeva eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;
5) moistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargiparasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;
6) moistab kultuurivédrtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;
7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid;
8) mirkab sonumeid, analiilisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud
ndhtuste {ile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

4. klass

Teema: Erinevad kujutamisobjektid, erinevad kujutamisviisid.

-Oppesisu: Inimese kujutamine tegevuses, erinevas elu- ja tdokeskkonnas.

Objektide kujutamine vaatluse, vordlemise ja mélu pdhjal, endale oluliste visuaalsete
tunnuste jargi.

-Opitulemused: Hindab mddtmise ja vordlemise abil objektide ning objekti elementide
vahelisi suurussuhteid.

-Arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes,
nédo kujutamisel silmade asukohta sellel.

-Kujutab veenvalt inimest erinevas asendis ja tegevuses.




-Leiab vaatluse ja vordluse teel inimese vanust, rassi, rahvust, erinevaid ameteid kdige enam
iseloomustavad tunnused (keskkond, riietus, toovahendid) ja kasutab neid temaatilistes
kompositsioonides.

-Kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid objekte, arvestades nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist {liksteise suhtes.

Loiming: loodusdpetus-inimene, matemaatika-m3otmine, suurussuhted,

Teema: Kompositsioon
Virv. Valgus-vari
Perspektiiv

-Oppesisu: Kompositsiooni elemendid (punkt, joon, pind, vérv, vorm jne).
-Kompositsiooni tasakaal, tervik.

Pildi dominant.
-Uhe virvi erinevad varjundid (nt kollakas-, sinakas-, pruunikasroheline); nimetamise
voimalusi (taevasinine, sidrunkollane jne).

Valguse ja viarvide muutumine looduses pieva/aasta jooksul.

Plaanilisus pildi pinnal.

-Opitulemused: Saavutab kompositsiooni tasakaalu, terviku.

-Leiab pildis peamise (dominandi), rohutab seda teadlikult oma toodes.

-Katsetab eeltéona erinevaid kompositsioonilisi lahendusi.

-Eristab siimmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme ja kompositsioone.

-Eristab piiratud ja piiramata pinda, leiab neid iimbritsevast keskkonnast. Loob vorgustiku
abil piiramata pindu.

-Segab ja kasutab maalimisel iga vérvi suurt hulka erinevaid toone. Moodustab varjundit
kirjeldavaid vérvinimetusi tuntud asjade kaudu.

-Saab kolmanda astme virvid esimese ja teise astme virvide segamise teel.

-Kasutab maalimisel piiratud virvivalikut

Kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma koloriiti.

-Eristab pildil esi-, kesk- ja tagaplaani, kasutab seda teadlikult oma teoses.

Lo6iming: loodusdpetus-valguse ja varvide muutumine looduses pieva/aasta jooksul,
erinevad vérvivarjundid looduses

Teema: Disain igapdevaelus: triikis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas.
Graafilise kujunduse baasvotted.

-Oppesisu: Ruumi kujunduse seos otstarbega (oma tuba, klass, minguviljak jt).
Tarbekunsti liigid (keraamika, klaasikunst, nahakunst, ehtekunst).

-Opitulemused: Kirjeldab keskkonna ja/v5i ruumi kujundust esteetilisuse ja praktilisuse
seisukohast.
-Selgitab inimese tegevuse osa ja vastutust keskkonna esteetilises ilmes.

Leiab rahvakunsti esemetelt iseloomulikud motiivid, kasutab neid loovalt esemete ja
ornamendi kujundamisel.

Loiming:

eesti keel-rahvakunst, tehnoloogiadpetus-rahvakunsti motiivid




Teema: Vestlused kunstist

Keskkond: loodus, ehituskunst, disain.

Visuaalne kommunikatsioon ja meedia.

Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.

Oppesisu: Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Linna- ja taluarhitektuur.
-Virtuaalne kunst.
-Tegevuskunst.

Idee esitamine joonise v maketina.

Kujundusvotteid arvutiméngus, filmis, reklaamis jne.

Maisted: Visand, kavand. Molbert. Portfoolio.

-Opitulemused: Iseloomustab kunstiliike (arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, disain) ja
nende viljendusvahendeid (punkt, joon, pind, vérv, vorm jne).

-Eristab maalikunsti zanre (portree, maastik, natiiiirmort).

-Toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi kui vormilisi elemente.

-Kasutab dpitud ainealaseid moisteid kones ja kirjas.

-Vairtustab oma(rahvus)kultuuri korval kohalikku (elukoha) kultuuri. Hindab erinevusi
rahvuskultuurides kui vdartusi.

-Suhtub moistvalt ja kriitiliselt enda ja teiste toddesse ning timbritsevasse kunsti (sh
massimeedia, kommertskunst).

-Nimetab muuseumide ja galeriide funktsioone, oskab neis kiituda.

-Jalgib, et oma tegevusega ei kahjusta kultuuriviértusi ja autori digusi.

Loéiming: ajalugu-rahvakunst, arhitektuur, meedia-film, reklaam, arvutiopetus-
kujundusvaétted arvutimangus

Teema: Maal Joonistamine
Trikkimine.
Pildistamine Digitehnikad

- Oppesisu: Maalimine kattevirvide ja akvarellidega. T66d kriidi- ja dlipastellidega, virvi- ja
viltpliiatsitega.
Akvarellitehnikad: kihiti marjalt marga maalimine, pinnaefektide loomine.
- Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja pastapliiatsiga. Faktuurid.
- Grafiitpliiatsite tdhistused.
Arvuti joonistusprogramme. Raster- ja vektorgraafika eripdrad ja voimalused
Graafikatehnikad: korgtriikk (nt papi-, materjali-, linooltriikk) ja lametriikkk (mono- ja
diatiitipia).
- Foto. Sama objekti pildistamine (eri vaatenurgast, eri kella- v aastaajal).
- Olulisemad pilditootlusvotted.
Video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning t66votted.

-Opitulemused: Kasutab paindlikult, ka omavahel kombineeritult, erinevaid tehnikaid ja
materjale. Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.

-Eristab mahulist vormi (iimarplastika, reljeef) tasapinnalisest vormist.

-Selgitab graafika kui triikitehnika olemust.

-Kavandab ldhtuvalt materjali, tehnika ja/vdi tehnoloogia eripérast.




-Kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel, triikipress, fotoaparaat, arvuti jne) vastavalt
vajadusele ja voimalustele.

-Kasutab loovalt jddkmaterjale, kogub paberi jadgid imbertootlemiseks.
Too6 10petamise jarel korrastab todkoha.

Loiming: arvutidpetus-arvuti joonistusprogrammid, fotode to6tlus, fotograafia-
pildistamine, meedia- video, animatsioon

111 kooliaste
Pd&hikooli Iopetaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid voimeid; looviilesannetes leiab
erinevaid lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvoimalusi, esitleb tulemusi ning
pohjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihipéraselt mitmekesiseid visuaalseid viljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute
kunsti néiteid, kirjeldades ning motestades sonumite, valjendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuuriajaloo valtel;

4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid
okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Moistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste markide
ile;

6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, tihiskonna ning teaduse
ja tehnoloogia arengut;

7) moistab, et niitidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja konetab vaatajat
laias teemade ringis.



Ainekava iilevaade 5.-9. klassini

emotsioonide
edastamise votted

(koomiks, film,
fotoseeria, reklaam),

pealkiri.

Tuntumad stiimbolid

kujutamine,
kunstniku vaatenurk.

| 5. KLASS | 6. KLASS 7. KLASS 8. KLASS 9. KLASS
SISUKUSIMUSED (jutustus, teose, mdte)
Lugude, sonumite ja | Piltjutustustes Kunstiteose teema ja | Virvisiimboolika Tuntud siindmuste Allegooria ja tsitaat

kunstis.
Metafoorid reklaamis

ning vahendid 1dbi plaanide vaheldus, Simbolite tdhenduse | (omaduste lilekanne
aegade. meeleolu ja pinevuse muutumine (nt teisele ndhtusele).
loomine vikerkaar, haakrist,
viisnurk).
VORMIKUSIMUSED (kujutamisviisid, ruum, virv, kompositsioon)

Erinevad kujutamis-
objektid, erinevad

Taisfiguuri ja néo-
proportsioonid

Inimeste eripéra
(vanus, rass, rahvus

Kujutatava vormide
lihtsustamine,

Vormide allutamine
kindlale stiilile.

Realism,
abstraheerimine,

lahenduste mdju.

kompositsioon

kujutamis-viisid Esemete kujutamine | jm) kujutamine tildistamine Vormi abstraktsionism.
vaatluse jéargi, lihtsustatult. Op-kunst. deformeerimine Liikumise kujutamise
arvestades nende Liikumise karakteersuse viise, litkumis-
kuju, suurussuhteid ja | kujutamine, liikumise huvides. illusioonid (nt
paiknemist liksteise ja | mulje loomine, futurism,
vaataja suhtes. animatsiooni animeerimine).
pohimate.
Lébildige, osaline
1oige.
Kompositsioon Stimmeetria ja Piiratud ja piiramata | Kaader ja Kompositsiooniskee | Komp elemendid ja
aslimmeetria. pinnad. kadreerimine (ka mid (kolmnurk, teose tilesehitus
Erinevate Diinaamiline ja foto- ja videokunstis) | diagonaal, kuldldige) | ruumilises teoses
kompositsiooniliste staatiline Uldplaan (skulptuur,

arhitektuur, disain).




5. KLASS 6. KLASS 7. KLASS 8. KLASS 9. KLASS
Virv, valgus-vari Piiratud arvu Koloriit (sh soe ja Virvide kontrastid, Virv ja varvus. Virvide
virvidega maalimine | kiilm), vastastikused mojud, | Virviline valgus psiihhofiisioloogiline
ka monokroomselt véarviharmooniad. kooskolad ja tasakaal. | (vérvilise valguse mdju (sh kiilmad-
Vastandvirvid Pildi varvianaliiiis. pOhivirvid). soojad, kerged-rasked

Varju tekkimine,
langev vari (nt

varjuteater, siluetid).

Frinevad virvinimed

Varju varv (maalidel,
fotodel, looduses).
Varjude riitmid, vari
komp. elemendina.

varvid).

Esemete
modelleerimine
pinnal valguse ja
varjuga.

Perspektiiv

Ruumilisus pildil,
pildiruum.

Esemete mahulisuse
kujutamine,
poordkehad.

Erinev vaatepunkt
(konna- ja
linnuperspektiiv),
rakurss, esemed ees
jataga, ellips

Ohu- ja virvi-
perspektiiv. Joon-
perspektiiv iihe
koondpunktiga
Vilisruum.

Joon-perspektiiv iihe
koondpunktiga
Siseruum, esemed
ruumis.

Perspektiiv kahe
koondpunktiga
Maastik, hooned jne.

DISAIN (tarbevormid,

graafiline disain, keskkonnad)

Disain igapaevaelus,
triikis, tarbevorm,
ruum ja ehitis
keskkonnas.
Graafilise kujunduse
baasvotted

Traditsioon ja
uuenduslikkus
disainis

Traditsioon ja
uuenduslikkus
disainis (tuntud
tootemargid, uus
vorm, materjal,
funktsioonid).
Pakend, timbris
(vorm, kiri, vérvi-
lahendus, seos
tootega).

Kujunduse lébiv stiil.
Teksti ja pildi
koosmaju (plakat,
pakend, raamatukaas,
veebi-leht jne).

Kiri kui kunst,
kirjakunst (sh
kalligraafia).

Mirk ja stimbol
(logo, piktogramm,
peremérk).

Olulisemad
arhitektuuri ja disaini
néited Eestis.

Disain linnaruumis
(sh tekstid ja
reklaamid).
Komplekt, ansambel
(nt modbel, serviis).

Disaini valdkondi:
graafiline, keskkonna
disain (sh ruumi-,
maastikukujundus),
tarbekunst,
tootedisain, moe-,
autodisain jne.
Disaini ja arhitektuuri
rahvusvahelised
suundumused
(elustiilid,
minimalism, 6kostiil)




5. KLASS

6. KLASS

7. KLASS

8. KLASS

9. KLASS

Kirja kujundamine
(jooniskiri,
fantaasiakiri).

Vormi, otstarbe,
materjali ja
tehnoloogia seosed
ning nende
arvestamine
kujundamisel.

Elukeskkonna
parandamine kunsti,
disaini ja arhitektuuri
kaudu
(kasutusmugavus,
toimivus).

Sama funktsiooniga
esemete disaini
vordlus.

- Erineva funktsiooniga
trikkised, nende l.
kujundus.

Kirjatiitibi (Srifti,
fondi) valik vastavalt
kontekstile. Kirja-
optika.

Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted,
disain kui
probleemilahendus.

Visuaalse reklaami
sihtgrupi arvestamine
kujundamisel

KUNSTIMAAILM (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad)

Tutvumine
kunstipérandi ja
tanapdeva kunstiga
(ajaloolised ja
kaasaegsed
kunstitehnikad ja
materjalid)

Eesti kunsti tdht-
teosed.

Erinevad mineviku ja
nuidiskunsti teosed
maailmas.

Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntu-
mate teoste naiteid.

Eesti kunsti
suurkujud ja teosed.

Niuitidiskunsti olulised
suunad ja aktuaalsed
teemad

Kunstiteos, erinevad
vormid, véljundid,
esitusviisid.

Installatsioon.
Monument,
pisiplastika,

seinamaal, miniatuur.

Vitraaz.

Kunstiteose
unikaalsus ja/voi
paljundatavus
(originaal, koopia,
reproduktsioon,
tiraaz, seeria,
voltsing).

Kohaspetsiifiline
kunst.

Maakunst.
Kehakunst.
Video-installatsioon.

Traditsioonilised
kunstiliigid ja piiride
hajumine.

Korg- ja populaar-
kunst.

Karikatuur, sarz

Tegevuskunst
(happening,
performance).
Kunsti-siindmuse,
tegevuskunsti
dokumenteering.
Esitluse osi: valgus,
ruum, heli, tekst.




5. KLASS 6. KLASS 7. KLASS 8. KLASS 9. KLASS
Kunstiteoste vaatlus | Teose sisulised ja Konkreetne ja Kunstiteose sonum ja | Stiil (ajastu ja isiku
ja analiiiis vormilised abstraktne kunstis. kontekst. stiil).

elemendid. Fragment ja tervik. Autori seos kujutatava

Virv, vorm, struktuur
visuaalse keele
véljendusvahenditena

siindmuse, inimese,
kunstistiiliga.

Keskkond: loodus,
ehituskunst, disain

Huvitavad
funktsionaalsed ja
dekoratiivsed
objektid, mirgid ja
Kirjad linnaruumis

Kodukoha ilme kaasajal ja minevikus (fotod ja maalid ajalooliste dokumentidena).

Visuaalne
kommunikatsioon ja
meedia.

Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad

Filmide,
arvutiméngude,
koomiksite ja
reklaamide pildikeel.
Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmoju.

Kujundite, mérkide ja
stimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis

Viljendusvahendite
vastavus ideele,
otstarbele ja
sihtgrupile

Kunstnike,
kunstiajaloolaste,
disainerite ja
arhitektide erialane
t00.

Isiklik stiil ja
identiteet, selle
kajastus riietuses,
enda esitluses
suhtluskeskkondades
jne.

Moisteid (ainealane Téisfiguur, Labildige, osaline -Visand, eskiis, skits, | Profiil,
baassonavara) kompositsioon 18ige, siluett etiitid, perspektiiv
Kunstimélestiste ja Muuseumide ja galeriide funktsioonid (ost-miiiik, tutvustamine, Autoridiguste kaitse | Restaureerimine,

autoridiguste kaitse

uurimine, sdilitamine, restaureerimine).

probleeme.

renoveerimine ja
konserveerimine

TEHNILISED KUSIMUSED (tehnikad vahendid, tehnoloogia)

Abivotted ja
vahendid

T66 joonlauaga,
mdodtmine

Kavandamine
lahtuvalt tehnika
vOimalustest ja
piirangutest

-Visandid kui eeltoo

vO1 abivahendid.

Visandid kui eeltdd
vO1 abivahendid.
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Erinevate Joonistamine erinevatel faktuuridel
kunstitehnikate

materjalid, toovotted

- erinevad joonistus- ja maalivahendid ja triikitehnikad
- iseseisev oma idee teostamiseks sobivate vahendite ja tehnoloogiate (sh
arvuti, videokaamera) ning véljundite (assamblaaz, installatsioon jne)

ning -vahendid

kasutamine.

Vormimine Erinevate tehnikate ja materjalide paindlik -Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest
Meisterdamine kasutamine (ka omavahel kombineeritult) pehmetest, kalgenduvatest ja tahketest materjalidest (nt savi,
Kollaaz segatehnikad, papjeemasee, paber, papp, plastid, puit, traat jne).
Moodulelementidest struktuurid looduslikest | -Kollaaz.
ja tehismaterjalidest. -Assamblaaz.
Kollaaz. -Installatsioon.
Installatsioon. -Erinevaid viljendusvahendeid ja materjale (lumi, liiv, tuli, valgus,
Erinevaid véljendusvahendeid ja materjale vari, valmisesemed jne).
(lumi, liiv, tuli, valgus, vari, valmisesemed
jne).
Maal Maalimine kattevérvide ja akvarellidega. -

T66d kriidi- ja dlipastellidega, vérvi- ja
viltpliiatsitega

Joonistamine

Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga. Faktuurid.
Grafiitpliiatsite tihistused.

Arvuti joonistusprogramme

Joonistamine soe, tindipliiatsite, viltpliiatsite ja harilikuga

Triikkimine - Paljundusgraafika tutvustamine
Pildistamine Olulisemad pilditootlusvotted -Foto protsessi 0sana, eksperimentide ja valminud mudelite
Digitehnika dokumenteerimiseks.

-Sama objekti jdddvustamine erinevas kontekstis.
Digitaalsed tehnoloogiad (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).




5. KLASS | 6. KLASS

| 7. KLASS 8. KLASS 9. KLASS

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED (t66kultuur, hoiakud, viirtused, kditumine)

Too6tamine iseseisvalt

Koost6o tegemine iihise tulemuse nimel,

Riihmat60os erinevate rollide tditmine, t00 otstarbekas jaotamine

ja rihmas iiksteisega arvestamine, kompromisside rihmas, vastutuse votmine enda ja iihise t00 tulemuse eest.
saavutamine. Ajakasutuse planeerimine.
Kunstitegevuste kaudu oma voimete Uksteise aitamine, iiksteistele toovotete dpetamine (uued meediad).
tundmadppimine ja arendamine, oma
tugevuste ja ndrkuste teadvustamine.

Materjalide, Tookoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid. Sobivate ohutute to6votete kasutamine.

toovahendite ja
tookoha otstarbekas
ning teisi arvestav

kasutamine.

Turvaline ning -Loodust sddstva tarbimise pohimatted.

keskkonnasaastlik -Inimese tegevuse osa keskkonna esteetilises ilmes.

tarbimine

Viirtused hoiakud Omakultuuri korval kohaliku kultuuri Loovtegevuste vairtustamine enesevaljendusvahendina.

vadrtustamine. Rahvuskultuurides erinevuste
hindamine véértustena.

Jélgib, et oma tegevusega ei kahjusta
kultuurivaartusi.

Maailmakultuuri mitmekesisuse vaartustamine.
Autorikaitse reeglite teadvustamine ja arvestamine.
Autori vabadus ja vastutus.

KUJUTAMINE (reaalsus, fantaasia, suhted, oma kogemused ja emotsioonid)

Eksperimenteerimine kujutamisvotete ja -
stiilidega. Kunstitehnikate loov kasutamine.
Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja siindmused uue teose loomise
lahtepunktina. Ideest ja eesmérgist 1dhtuvalt loovtodde materjalide,
tehnikate ja viljendusvahendite valimine.




| 5. KLASS | 6. KLASS

7. KLASS 8. KLASS 9. KLASS

KUJUNDAMINE (disain, sh ruum, keskkond)

Visandamine ja kavandamine. Ideede
genereerimine, nende edasi arendamine,
erinevate sisuliste ja tehniliste voimaluste
katsetamine. Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide valmistamine

Praktiline disainiprotsessi rakendamine probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni.

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE (iseseisev voi ka kujutamis- voi kujundamisiilesandega seotud tegevus nende eel, ajal voi jarel,

ainealane keel)

Muuseumide, Sisu ja vormi eristamine analiiiisimisel.
ndituste ja Fragmendi ja terviku tdhele panemine.
kunstistindmus-te Peamiste kunstitehnikate ja Zanrite
kiilastamine; eristamine.

kunstiteoste Kunstniku joonistus- voi maalitehnika
vaatamine, uurimine originaalteostel.

Teose originaali ja selle reproduktsiooni
eristamine.

analiilisimine ja
nende iile arutlemine;

Kunstiteoste analiiiis, arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.
Maailmakultuuri moju uurimine kohalikule kunstile.

Teoste erinevate vaatajapoolsete tolgenduste vordlemine.
Kunstikriitikute arvamuste vordlemine.

Naituse kohta arvamusavalduse/retsensiooni kirjutamine.

ainealase Ainealaste mdistete kasutamine.

terminoloogia Kunstniku professiooni ning erinevate

kasutamine. erialadega tutvumine.

Umbritsev keskkond | Oma tegutsemise keskkondades kujunduse ja |-Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade

selle elementide vaatlemine esteetilisuse,
mugavuse, kaasaegsuse vaatenurgast.

analiilisimine erinevatest vaatepunktidest.
Eri aastakiimnetest parit fotode vaatlemine ajaloo ja kultuuri teemade
valguses.

Visuaalse kultuuri
ndidete (reklaamide,
filmide,
arvutimingude jne)

Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja
reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline
vordlemine.

-Meedias kasutatud visuaalide analiiiisimine.
Suhtluskeskkondades inimeste enese esitlemise (portreteerimise)
vordlemine.
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kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma

arvamuste

pohjendamine.

Info ja abimaterjali Pildilise info, ndidiste ja eeskujude leidmine | Infootsing erinevatest teabeallikatest
otsimine ja kasutamine loominguliselt.

Kunstnike, kunstiteoste, stiilide kohta ise
lisainfo otsimine (andmete leidmine
kunstiteose kohta).

To66de esitlemine

Oma teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.
T60 teema/motte sOnastamine.

-T66 teostamine ja esitlemine, oma teose kontseptsiooni selgitamine,
tehtud valikute pdhjendamine.
-Erinevate eksponeerimisvoimaluste katsetamine (sh valgustuse, heli,
ruumi isedrasuste, kontseptuaalsete tekstide kaasamine).

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.

Teose vormistusvoimaluste moju uurimine
(erinev raam, paspartuu).

LOIMING

Ajalugu Voetakse eeskuju ajaloost, tutvutakse pisteliselt erinevate kunstivooludega, kultuuridega ning nende néidetega.

Uhiskonnadpetus Opitakse tegema vahet faktil ja arvamusel- reklaami manipuleeriv olemus, kommerts, autoridigus, vastutus jne.
Kodumaa tavad ja piihad.

Kirjandus Sonade mitmetdhenduslikkus, lausetest moodustuvad kujutluspildid. Naljad moistatused, vordlus, traagiline,

koomiline. Arvustuse Kirjutamine

Matemaatika

Geomeetrilised kujundid, siimmeetria, pinnalaotus, loogiline motlemine, seoste loomine

Loodusained

Lihitimbruse uurimine ja vaatlemine, leppemargid, faktuur, tekstuur

Fuusika

Optika, valgus ja vérvid, peegeldumine, tiis- ja poolvari, ekraan jne

Keemia

Varvide lahustumine

Kasitoo /tehnoloogia

Disaini ja kujundusprobleemid, leiutamine

Kehaline kasvatus

Kehatunnetus, tdhelepanu, proportsioonid, lihased, miimika jne.

Muusika

Kujundlik mdtlemine, viljendusvahend, omakultuuri vordlus kaugemate maade rahvastega
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Informaatika

Tekstide, piltide, videote paigutamine esitlusprogrammidesse, lihtsamate kujundusprogrammide kasutamine (Paint,
Photoshop jne.) Vabavara kasutamine kasutamine jne.




